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Aufgabe > Schulerinnen und Schiiler beantworten die Fragen der Lehrperson
anhand eines Rate-Spiels.

Ziele > Wissenssicherung und Wissenszuwachs

Ablauf > Folie mit Aussagen auflegen
> Aussage lesen; Schiiler geben ihre individuelle Einschatzung (Stimmt! Stimmt nicht!)
Schiiler begriinden ihre Aussage (im Plenum)

Zeitbedarf > 15 Minuten

Material > Folie

Folieninhalt / Arbeitsblatt

Online-Gliicksspiele — Was ist richtig?
Fragen 1 Trifft es zu, dass man mit viel Erfahrung und Ubung die Ergebnisse bei Online-Gliicks-
spielen beeinflussen kann?
2 Durfen Jugendliche unter 18 Jahren Online-Glucksspiele spielen?

3 Du spielst an einem Online-Geldspielautomaten mit drei Walzen. Dabei zeigt der
Automat bereits zum dritten Mal zwei Zitronen. Spielst du weiter, weil du glaubst,
dass beim nachsten Durchgang die drei gewinnbringenden Zitronen erscheinen?
Sind Fast-Gewinne ein Zeichen, dass man bald gewinnt?

4 Konnen Glucksspiele stichtig machen?

Antworten > Antworten mit Erlduterungen siehe nachste Seite (NM|GS|D|2)
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Online-Gliucksspiele — Was ist richtig?

Frage 1

Antwort 1

Frage 2

Antwort 2

Frage 3

Antwort 3

Frage 4
Antwort 4

Trifft es zu, dass man mit viel Erfahrung und Ubung die Ergebnisse bei Online-
Glicksspielen beeinflussen kann?

Nein. Online-Gliicksspiele werden durch spezielle Programme elektronisch gesteuert.
Die Betatigung von Spielfunktionen (z.B. das Klicken auf bestimmte Symbole) hat kei-
nen direkten Einfluss auf den Ausgang eines Spieles. Die Resultate und die Spielab-
folge sind alleine vom Zufall abhangig. Es gibt keine Moglichkeit, die Programme zu
durchschauen. Auch nicht durch haufiges Spielen.

Anmerkung: Auch Online-Poker gilt als Gliuicksspiel. Bei gleich guten Spielern ent-
scheidet auch bei diesem Spiel der Zufall.

Diirfen Jugendliche unter 18 Jahren Online-Gliicksspiele spielen?

Nein, Online- Glicksspiele sind in der Schweiz erst ab 18 Jahren gesetzlich zugelassen.

Du spielst an einem Online-Geldspielautomaten mit drei Walzen. Dabei zeigt der Au-
tomat bereits zum dritten Mal zwei Zitronen. Spielst du weiter, weil du glaubst, dass
beim ndchsten Durchgang die drei gewinnbringenden Zitronen erscheinen? Sind
Fast-Gewinne ein Zeichen, dass man bald gewinnt?

Nein, Fast-Gewinne sind kein Zeichen daftir, dass das Gliicksspiel bald auszahlen
wird. Die Wahrscheinlichkeit, drei Zitronen zu erzielen, ist immer gleich gross. Fast-
Gewinne zielen allein darauf ab, die spielende Person zum Weiterspielen zu verleiten,
da sie die lllusion schuren, beim nadchsten Durchgang zu gewinnen.

Kénnen Gliicksspiele siichtig machen?

Ja, aus einem Vergntligen kann eine Sucht werden. Die Sucht entwickelt sich oft schlei-
chend. Die betroffene Person steigert laufend Spieldauer und -einsatz, geht ein im-
mer grosseres Risiko ein. Mit der Zeit beginnt die Person bei Freunden, Bekannten
oder bei einer Bank Schulden zu machen. Dabei versucht sie, Verluste wieder zu
mindern, was automatisch zu noch mehr Schulden fiihrt. Die stichtige Person verliert
die Kontrolle Uber das Spiel. Schulden, zerrlttete Beziehungen, Straffalligkeit und
Arbeitslosigkeit konnen die Folgen sein.
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Online-Glucksspiele -
Was ist richtig?

Trifft es zu, dass man mit viel Erfahrung und
Ubung die Ergebnisse bei Online-Gliicks-
spielen beeinflussen kann?

Durfen Jugendliche unter 18 Jahren Online-
Glucksspiele spielen?

Du spielst an einem Online-Geldspielauto-
maten mit drei Walzen. Dabei zeigt der
Automat bereits zum dritten Mal zwei
Zitronen. Spielst du weiter, weil du glaubst,
dass beim nachsten Durchgang die drei
gewinnbringenden Zitronen erscheinen?
Sind Fast-Gewinne ein Zeichen, dass man
bald gewinnt?

Konnen Glucksspiele suchtig machen?



